Integracao por partes 1
Smirnov (com ajuda preciosa da Irene e do Joao)

21 de Novembro de 2011

Enunciado

Calcule a primitiva

Sugestion

/ 16 2 sin (4 ) dx.

Utilize a féormula de integracao por partes

Resolution

Fazendo

/udv:uv—/vdu.

e utilizando a férmula de integragao por partes

/udv:uv—/vdu,

/lﬁx sin (4 ) dx

obtemos

Result

Obs

Random choices

SUVP |
Sudv |
SVdU |
ddu |
Vau |
vV |
av |
stupid_def |
Suv |
ddp |
du |
uv |
n |

#SUV - #P
ratsimp (#UdV)
ratsimp (#V4U)

diff (#U,x,2)
#V*#dU

#dP / #dU

diff (#V,x,1)

e

ratsimp (#UV)
diff (#P,x,2)
diff (#U,x,1)
H#UK#V

4

= —4x co

v=—4cos(4x)

s(4z) — /—4 cos (4 ) dzx

=sin(4z) — 4z cos(4z) + C.

/16m sin (4z) dz

=sin(4z) — 4z cos(4z) + C.

sin(4x*x) -4xx*cos (4*x)

16*x*sin (4*x)
-4xcos (4*x)

0

-4xcos (4*x)
-4xcos (4*x)
16*sin (4*x)
%e | e
-4xx*cos (4*x)
16*sin (4*x)

1

-4xx*cos (4*x)
4




P | -sin(#n * x) | -sin(4x*x)
dpP | diff (#P,x) | -4*cos(4*x)
uav | #Ux#dV | 16*x*sin(4*x)
U | x | x



